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Lisez ceci dl@board

Veuillez s’assurer que vous lisez et comprenez les mesures de s@urit@ddrrites ci-dessous
avant d'employer le cam&a.

Avertissements

1. N'exposez pas la batterie [JI'eau ou I’lhumidit&

2. Ne dZmontez pas, ni endommagez ni modifiez le cam@a.

3. Ne laissez pas tomber ni soumettez le cam@a aux impacts .

4. N'utilisez pas une batterie impuissante.Si le fluide de la batterie entre dans votre oelil,
rincez imm@iatement I'oeil avec beaucoup dieéau douce et consultez chez le docteur.

5. Ne mettez pas le cam@a dans le four [ micro-ondes, I[éau ou l[éxposez [Ila temp&rature
au-dessus de 60LC (140F).

6. N'exposez pas le cam&ra au feu.
7. Seulement employez ou chargez I'appareil-photo dans un environnement de la
temp&ature entre OLC et 40LC (32 et 104F).






3. Commence rapide

Attention: Veuillez installer le conducteur de I'appareil de photo avant d'utiliser votre
appareil de photo avec un PC. La meilleure manitre de transf@er I'image au PC
est utiliser le mode de m@Zmoire de masse pour copier toutes vos images.

Préparation

1. Ouvrir glissement la couverture des batteries.

2. Installer les batteries et la carte SD dans |@ppareil de photo.
3. Fermer glissement la couverture des batteries.

Prendre une photo

1. Allumez I'appareil de photo. ~

2. Tourner le commutateur de fonction en (statut de capture)

3. Pointer I'appareil de photo au sujet, utilisez I'tran de viseur
ou de moniteur pour composer l'image.

4. En tenant toujours I'appareil de photo, appuyez doucement sur
le bouton d'obturateur pour prendre une photo

Passer en revue une image

1. Allumez I'appareil de photo.

2. Tourner le commutateur de fonction en 1 (statut de passe en revue)

3. Utiliser < ou ™ pour faire dfiler les images ou vid@bs. Sur |[@ran du
moniteur.

Supprimer une image

1. Allumez I'appareil de photo.

2. Tourner le commutateur de fonction en [ (statut de passe en revue)

3. Utiliser = ou » pour display Iimage que vous voulez supprimer.

4. Appuyez sur le bouton de mode pour allumer le menu et puis utiliser
[A] et[B04] poyy
sdectionner [Delete] sur I[@ran. Appuyez sur le bouton d@bturateur.

5. Quand le message "effacer ce dossier?" apparali sur I'dcran appuyez sur le bouton
d'obturateur pour supprimer le dossier; appuyez sur le bouton de menu pour ne pas
supprimer ce dossier; appuyez sur le bouton de mode pour sortir le menu.

-



© 0N ok~ A

=
N B O

=
A W

[EEN
a1

16.
17.
18.

19

Composants de cam@a
Bouton d'Obturateur
Bouton de Puissance
LED

Flash

Viseur

Oecillet De Courroie
Objectif

Commutateur de Mode Macro/Normal.
Lampe de Recharge

. Lampe de Puissance

. Commutateur de fonction

. Sirtne

. Bouton (Menull
. Couverture du compartiment de
Batteries & le trou de Carte SD

. Flkche tampon:
» / 4 Flash
<4/ Display
A/ Zoom entrd
v/ Zoom sorti

Bouton [(Mode[]
LCD moniteur
Port USB

.Trou de Tripied



Indicators

1. Lampe d’Indicateur (verte)

2. Lampe de temporisateur (rouge)
3. Lampe de Puissance

Interface Digitale:
usB 1.1

ZOOM DIGITALE
pendant le triage, utilisateur peut pousser [A] et [14d] pour entrer et sortir le zoom.

Bouton Display
Presser le bouton a droit et I'information courante sur le moniteur LCD sera montrée.

Bouton Menu
Vous pouvez tourner le menu ON ou OFF en appuyant sur le bouton de menu. Quand le

menu s'allume, les articles apparaissent, utiliser le bouton t et = pour sélectionner et
presser le bouton ou  pour entrer dans chaque menu.



